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Arkitektuar ljéss og-andramslofts -
Inntak honnunar

[ samreemi vid sjalfbeer markmid Urridaholtshverfis hefur inngangspunktur hénnunarinnar, fyrir
nyjan leikskola vid reetur Urridaholts, verid ad nalgast landid af tillitssemi og adlaga arkitekttirinn
ad landinu og stadarandanum sem fyrir er.

bess vegna var verkefnid nalgast med akvednar megin forsendur ad markmidi: Fanga landslagid,
samtvinna nearliggjandi umhverfi, lagmarka inngrip ilandid og hdmarka hreint loft og nattarulega
lysingu, asamt pvi ad proa skilvirka og sjalfbeera byggingu.

Fongun landslagsins: Vid sjadum bygginguna fyrir okkur sem hluta af landslaginu, sem einingu,
risandi upp ur landslaginu, graenu paki sem er einfalt { forminu eins og natturan i kring, par sem
athafnir og lif getur frjalslega leikid um i sveigjanlegu umhverfinu.

Hamorkun hreins lofts og nattirulegrar lysingar: Med pad ad markmidi ad leyfa 6llum rymum ad
njota natturulegs ljoss og skapa tengingar vid natturuna hofum vid lagt upp med ad byggingin
standi 61l 4 einni haed. Utkoman verdur arkitekttr ljoss, par sem 61l rymi njéta gédrar birtu, fra
6llum hlidum auk pakopnunar sem dreyfir 1jési jafnt um 61l rymi byggingarinnar. Ad auki skapar
risandi pakformid mikid ram i midri byggingunni sem tryggir g6d loftgeedi fyrir alla bygginguna
i heild.

Lagmorkun inngrips i landid: Ad hafa bygginguna a einni haed lagmarkar inngrip i landid og 6parfa
tilfeerslu 4 jardvegi. Pess 1 stad er eins og byggingin hvili 1 landslaginu og verdur hluti af pvi. Petta
hefur pad { for med sér ad allar skolastofurnar geta opnast beint ut i umhverfid, 4 6llum arstimum,
sem skapar 4s 4 milli inni- og utirymis, nattirulega tengingu sem rimar vid sjalfbeernimarkmid
hverfisins og leikskélans og styrkir bondin milli nattaru og leerdéms.

Félagsleg rymi - Opin hringras: Einnar heeda skipulag hefur pad einnig ad markmidi ad einfalda og
audvelda tengingar milli ryma, par sem allir notendur byggingarinnar njéta jafns adgengis og stort
opid midrymid ytir undir félagslegar tengingar.

Hagkvaem uppbygging: Med pviad gerarad fyrir byggingunnid einni haed neer burdur byggingarinnar
einnig ad vera skilvirkari, sveigjanlegri og einfaldleika er nad i endurtekningu. Petta hefur i for
med sér aukna hagkvemni { uppbyggingu og lagmarkar auk pess neikvaed ahrif 8 umhverfid.

Skyringamyndir

Asar: Umferdarrymin eru byggd 4 tveimur kldrum 4sum, einn sem gengur pvert 4 bygginguna og
markar inngang og beina tenginu vid landslagid og hinn sem gengur langsum sem tengir rymi
byggingarinnar innbyrgdis sem endar i tilkomumiklum glugga sem opnar a utsynio til sudurs.

Afmdun proskulda: Vid hofum ndlgast umhverfid i kringum skdélan sem framlengingu af
kennslustofunni, stad par sem leerddmurinn getur haldid afram ad vaxa. Ad pvi marki eru allar
kennslustofurnar stadsettar a jardheed, sem skapar bein tengsl og fléttast pvi saman leerdémur inni
og uti. Med pvi tekst einnig ad skapa hindrunarlausa tengingu milli hins nattirulega og manngerda.
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I Aspversum

Meginasar innra skipulags

Beint adgengi
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E Fravik fra deiliskipulagi: Vid teljum pad hlutverk mannvirkjahonnudar ad skapa bestu mogulegu
rymi sem vol er 4 undir gefnum kringumsteedum. bad parf pvi ad skoda gaumgzefilega landslag,
fyrirhugada notkun, lysingu, teekni og tilteek tilfong, svo haegt sé ad skapa heilneem rymi par sem
l samfélagid feer ad renna saman, eiga samleio, styrkjast og vaxa.
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 bessi sjonarmid liggja ad baki peirri kvordun ad hanna bygginguna alla 4 einni hed, par sem kostir
‘natturulegs flaedis milli inni- og tGtirymis eru eru teknir framyfir ipyngjandi kvadir i deiliskipulagi.
Petta krefst endurskodunar 4 gefnum gélfkdtum & haedarbladi. I tillogunni er heldur verid ad hvetja
 til samskipta og samspils notenda byggingarinnar 4 jofnum, lagréttum grundvelli.
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Med pvi ad endurskilgreina heedarlegu byggingarinnar er einnig verid ad komast hja dparfa
tilkostnadi i jardvinnu og -raski, kostnadarsamra stodveggija og ad skapa nidurgrafin rymi sem
ekki hafa adgengi ad, hvorki nattarulegri 1josi né loftreestingu.

Med pvi ad einnig lagmarka umbhverfisahrifin 4 framkveendatimanum, hdmarka nytingu
dagsbirtu og um leid, skapa paeginleg og adladandi rymi, er verid ad hugsa um hag samfélagsins
i heild, sem er undirstada pessarar tillogu.

B bjonusta
I Teknirymi
[ Starfsmannarymi
Grodurhus
[ Deildir 3-6
Deildir 1-2
I Adal- og auka umferdarfledi
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Innra skipulag: Skipulag byggingarinnar byggir & meginds hennar nordur-sudur. Allar
leikskoladeildirnar eru stadsettar vestanmegin i byggingunni og eiga pvi greitt adgengi ad
utileikvellinum. Starfsmannarymum, eldhusi og leikskélastjorn er hins vegar komid fyrir
austanmegin, { beinum tenglsum vid adkomu og bilasteedum. Med pessu er tryggt gott adgengi,
adkomu fyrir adfong og athygli med gestum. Ad lokum er 6llum teknirymum og 6drum
stodrymum komid fyrir nyrst i byggingunni og falla pau par inn i hdlinn 4 byggingarreitnum og
falla pannig inn i landslagio.

1,2 Inngangur leikskoéla

1,3 Fatahengi leikskoéla ungbarna 31
1,4 Fatahengi leikskola yngribarna 25
1,5 Fatahengi leikskola eldri barna 25
1,6 Utisalerni 25
1,7 burrkrymi 15,9
1,8 Fataherbergi leikskéla- starfsmanna. 13,3
1,9 Heimastofa - leikrymi yngri barna (1. - 3. ara) 200
,10 Heimastofa - leikrymi eldri barna (4. - 6. ara) 214

1
1,11 Sérkennslurymi
1,12 Skiptiadstada (1.ar)
1,13 Salerni yngri barna (2. - 3. ar)
1,14 Salerni eldri barna (4. - 6. ar)
1,15 Geymsla 15
1,16 Fjolnotasalur
1,17 Salerni - adgengi f hjélastdl 7,2
1,18 Geymsla 7,3
1,19 Bodkasafn 14
1,20 Matsalur, listasmidja/ Kubbherbergi/Skyndérvnarrymi 11
1,21 Grodurskali

1 NAMSSVZADI, Samtals

2 STJORNUN

2,1 Inngangur starfsmanna / gesta 7,8

2,2 Leikskolastjori 12,2
2,3 Adstodarleikskolastjori 12,2
2,4 Ljosritun/prentun 13,7
2,5 Skjalageymsla 13,7
2,6 Fundarherbergi/viétol 21,5
2,7 Kaffistofa starfsfolks 34,3
2,8 Fatahengi/munageymsila lzestar hirslur 13,1
2,9 Snyrtingar 6
2,10 Starfsmannasnyrtingar - hjolastélaadgengi 6
2,11 Vinnuadstada kennara 24,5
2 STJORNUN, Samtals 165

3 ELDHUS
3,1 Eldhus 50,1
3,2 Starfsmannarymi eldhuss 21

3 ELDHUS, Samtals

4 GEYMSLUR, RAESTIHERBERGI OG TZAKNIRYMI

711

4,1 Geymslur 13,3
4,2 Namsgagnasafn 22
4,3 Geymsla 13,3
4,4 Reestiadstada 1
4.5 bvottaadstada 11
4,6 Teeknirymi 52,8

4 GEYMSLUR, Samtals 123,4

5 Stigar, lyfta og gangar
5,1 Gangar, stigar og lyfta 406
5 SAMTALS 406

6 Utigeymslur og btnadur
6,1 Utigeymsla 4 168 16,1
6,2 Utigeymsla naleegt inngéngumdeilda 19,6
6,3 Hjolageymsla fyrir hjolstarfsmanna 16,3
6,4 Sorp 16,1
6 Utigeymslur, Samtals 68,1

1-6 SAMTALS

1652,3
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1 NAMSSVZADI il ) &
1.2 Inngangur leikskdla

1.3 Fatahengi leikskéla ung barna
1.4 Fatahengi leikskola yngri barna

1.5 Fatahengi leikskola eldri barna
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1.6 Utisalerni

1.7 burrkrymi

1.8 Fataherbergi leikskola- starfsmanna
1.9 Heimastofa - leikrymi yngri barna (1. - 3. ara)
1.10 Heimastofa - leikrymi eldri barna (4. - 6. ara)
1.11 Sérkennslurymi

1.12 Skiptiadstada (1.4r)

1.13 Salerni yngri barna (2. - 3. ar)
1.14 Salerni eldri barna (4. - 6. ar)
1.15 Geymsla

1.16 Fjolnotasalur

1.17 Salerni - adgengi f hjélastol
1.18 Geymsla

1.19 Boékasafn

1.20 Matsalur, listasmidja/ Kubbherbergi/

Skynérvnarrymi

1.21 Grodurskali

2 STJORNUN

2.1 Inngangur starfsmanna / gesta
2.2 Leikskolastjori

2.3 Adstodarleikskolastjori

2.4 Ljésritun/prentun

2.5 Skjalageymsla

2.6 Fundarherbergi/viotol

2.7 Kaffistofa starfsfolks .

2.8 Fatahengi/munageymsla leestar hirslur

2.9 Snyrtingar . |

2.10 Starfsmannasnyrtingar - hjélastélaadgengi
2.11 Vinnuadstada kennara

3. ELDHUS
3.1 Eldhas
3.2 Starfsmannarymi eldhuss

4. GEYMSLUR, REASTIHERBERGI OG
TAKNIRYMI '

4.1 Geymslur

4.2 Namsgagnasafn
4.3 Geymsla

4.4 Raestiadstada
4.5 bvottaadstada
4.6 Teknirymi

6 UTIGEYMSLUR OG BUNADUR

6.1 Utigeymsla 4 16

6.2 Utigeymsla néleegt inngdngum
deilda ' ;

6.3 Hjolageymsla fyrir hjol starfsmanna

Asynd 4 inngang 4 austurhlid

6.4 Sorp
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Grodurhus: Grédurhusid, sem pungamidja i verkefninu, par sem pad minnir & hugmyndina _fMiéWmiB(ﬂnnané ksmunic: L eikskélinn er hannadurtil bess ad vera 6rvandi umhverfi
um sjalfbaerni, kemur folki i tengingu vid nétturuna_?é_"s‘Vengameggrl_clg einfaldan hatt, an par sem/haegt er ad leika, leera og vaxa. Til bess ad geta skaﬁa adsteedur fyrir laerdém
'mﬂeé—pesgu_m_@r_rngrkjum héfum vid hannad adstaedur fyrir né‘foTUHa.ﬂLQgss ad i gegnum leik, parf aé-bjéé'a upp a sveigjanleikag notkun rqu sem stydur undir frelsi
fa ad vaxa frjalst, en um leid mun-pad-skapa skemmtilegan og arkitektir og andrumstoft—_og forvitni barnanna.’ bannig er midrymié hugsad sem stért opid rymi, par sem bornin
sem mun verda adladandi og érvandi fyrir allt leikskélastarfid— geta forvitnast um-frjalst og uppgétvad éhugaverd\horn og _afdrep med sérhdnnudum
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_ P = hisgégnum og einnig skapad sin eigin mork og naedi. —

Midrymi - Fjolvirkni
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Innileikvollur: Mitt & pessum meginds, sem’ badadur er nattirulegu ofanljési
innileikvdllur i fyrirrdmi. Pverasinn ‘de_ij_i_r b_e_;ss{j rymi i tvennt, annagﬂﬁ?ma fyri
bérnin og hitt staerra fyrir bérn & aldrinum 3-6 ara, sem baedi %V’iéfec’ipﬁpin, vel lyst
>y

og um leid skyrt afmdrkud og audveldlega adgreind.

P

Midrymi - innanstokksmunir og fjolvirkni
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Burdur: Burdarvirki byggingarinnar byggir 4 einfoldum, endurteknum rémmum. sem koma
fyrir jérum sinnum 4 langveginn og halda uppi sveigdu greenu paki sem fellur ad nattirulegum
haedarlinum landslagsins. Pessi meginregla burdarvirkisins er sveigjanleg og 4 méguleikan 4 ad
geta tekid vid breytingum sem kunna ad verda naudsynlegar i framtidinni. Pad vaeri pvi auodvelt
ad fjarlegja eda beeta i, meeta breyttum pérfum og adlaga notkun, lysingu, loftreestingu og fleedi i
byggingunni. i | ,
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muna og pakformid er til pess fallid ad audvelda s6fnun og styringu regnvatns sem heegt verdur

ad veita { grodur inni sem ti. Steerd midrymisins gefur einnig teekifeeri til pess ad styra og hafa
phitiiogklelingu allra ryma byggingarinnar. S
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kref: SamfeTIt“néttﬁrﬁle,gg;_ofan_.ljé'ﬂsié midar-ad pvi ;.mnnka orkunotkun il
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Nattarlega lysing

Greent pak

|
Kledning: Sudurhlidin verdur kleedd med zinc plétum, innan um glugga sem taka mid af pvi
sem er ad gerast i rymunum fyrir innan pa. Vestur og austur hlidarnar verda kleeddar med
frostudu gleri, med innlagdri trefjaplastseinangrun i bland vid hefdbundid gler sem opnar 4
utsyni og tengingar vid landslagid.
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